
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

วันที่ 21 เมษายน 2563  
9.15 น. – 12.00 น.: มองหาพื้นที่การเรียนรู้ และถ่ายทอดจิตนาการผ่านเลนส์การออกแบบพ้ืนที่การเรียนรู้  

1. ให้ผู้อ ำนวยกำรและครู แต่ละโรงเรียน ไปถ่ายรูปมุมไหนก็ได้ ที่คิดว่ำ
สำมำรถเกิดไอเดียในกำรสร้ำงกำรเรียนรู้ได้ และเก็บภำพนัน้เปน็ภำพ 
Before โดยให้ฐำนคิดว่ำ ‘ย้อนกลับไปเป็นเด็ก 7 ขวบ ท่านอยากเรียน
ในพื้นที่แบบไหน?’ 
2. วางแผนออกแบบพื้นที่นั้น โดยให้เชื่อมโยงกับ Vision ของโรงเรียน ลง
บนกระดำษ A4 
3. ลงมือปรับเปลี่ยนสถำนที่ำมแผนที่วำงไว ้
4.ถ่ำยภำพ เพื่อเก็บเป็นภำพ After  
5. จัด Gallery Art นิทรรศกำรภำพตอนเย็น  
*อุปกรณ์ จะต้องอยู่ภายใต้ข้อจ ากัดที่มีเท่านั้น เพื่อทดลองการท างานใน
ชีวิตจริงที่ทุกโรงเรียนต่างมีข้อจ ากัดที่ไม่เหมือนกัน แต่ก็ยังสามารถที่จะ
สร้างสรรค์พื้นที่การเรียนรู้ออกมาเพ่ือให้นักเรียนได้พัฒนาศักยภาพของ
ตัวเองอย่างสูงสุด  

 

โจทย์การออกแบบพ้ืนที่การเรียนรู้ 

• ผู้อ านวยการได้ฝึกทักษะการเป็นผู้น าที่ดี  
a. ผู้อ ำนวยกำรไดล้งมำเป็นผู้ลงมือท ำร่วมกับคณุครู ไม่ได้ชค ำสั่งอย่ำงเดียว 

ยกตัวอย่ำงเช่น ผู้อ ำนวยกำรโรงเรยีนบ้ำนพรหมเจรญิ ที่คุณครูต่ำง
สะท้อนว่ำ ‘รูส้ึกดีใจท่ีเห็นผู้บริหำรมำลงมือท ำด้วยกัน เพรำะบทบำทใน
โรงเรียนปกติไม่ได้เห็นแบบนี’้  

b. ผู้อ ำนวยกำรไดฝ้ึกทักษะกำรเป็น Facilitator ชวนคุณครูตั้งค ำถำม 
ก่อนท่ีจะตัดสินใจร่วมกันว่ำจะเลือกสถำนท่ีใด  

• คุณครูได้ฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือออกแบบพ้ืนที่การเรียนรู้  
 a.  ครูไดป้รับเปลี่ยนห้องเรียน โดยกำร ‘คืนพื้นทีข่องครู ให้เด็กได้เป็น

เจ้าของ’อีกครั้ง อะไรที่ไม่ใช่ ก็ต้องเอำทิ้งไป 
 b.  ครูไดเ้รียนรู้วิธีกำรจดับอร์ดนทิรรศกำรอยำ่งมีควำมหมำยว่ำ  

1. เกี่ยวข้องกับกำรเรียนรู้ตอนนี้หรือไม่ ทันสมัยพอหรือเปล่ำ  
  2. เด็กทุกคนสำมำรถมองเห็นบอรด์กำรเรียนรู้นีห้รือไม่  

 3. ไม่ควรใช้สสีันท่ีหลำกหลำยจนเกินไป จนท ำให้เด็กไมส่ำมำรถจดจอ่ได้  

• ผู้บริหารและครู ได้ฝึกการเป็น Dream team รับฟังความคิดเห็นกันและกัน 
 

“การเรียนรู้” ที่เกิดขึ้นระหว่างการท างานร่วมกันของผู้อ านวยการและครู 

สามารถเขา้ Link ไปดู Live สดย้อนหลังได้ท่ี 
https://www.facebook.com/191455714217332/videos/2375639549373553/ 

https://www.facebook.com/191455714217332/videos/2375639549373553/

